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. Il exista plusieurs moyens de sumonter l'effet de la vallge dérangeante, Cortaj ns dével-
- oppeurs de robots oy d'animations cheisissent de faire des créatures qui ne ressemblant
- Pasdutout d des Gtras humains, ce quj peut éviter e phénomane. D'autres choisissent de

" Leffet de Ia vallée dérangeante B

Leffet de Ia vallée dérangeante décrit laréaction néga-
tive que les gens ont envers las robots oy Jas anima-
Gons qui ressemblent presque 3 das &tres humains, Ce
phénoméne se produit parce que les Bens sont attirds

Leffet de la vailée dérangeante se prod uit lorsqu'une
réplique d'un étre humain ou d'un animal est créde de
maniére artificielle, mais ne ressemble pas suffisamment
a l'original pour tre considérée comme naturelle, Cela
beut créeruna réaction étrange ou da dégodt chez Jas
spectateurs, carils sont conscients de |3 différence entra 13 création artificielle at la réal-
ité Des exemples courants incluent |es robots qui imitent ;
ont des mouvements &t des expressions faciales maladroits, oy les Personnages de jeyx
vidéo qui semblant presque réels, mais qui ont des imperfectionsvisibles qui les rendent
inguiétants

BEANLE pour éviter de créer des robots oy des animations qui Peuvent susciter des néac-
Qons négatives chez Jac gens.

faire des créatures qui ressemblent 3 des tres humains, mais qui ont des caractéristiques
trés différentes pour éviter 'sffet de (3 vallée incertaine.

presque almost attirer to attrict Courant current maladroit awdvard consommateur consimer sus-
citer to svoke surmonter to overcome

L.What is the "uncarniny valley” effect?

2. Why do developers need to consider this when designing charactersy

3. How can the effect be svoided or varcome?

Copyright ©2025 Frenchified com

BTN RE
readingsto
~ makethe
ldabfrofnAd]

| | | ol e

+ S SN I SIS S

Glo

TS ——

i .

less-common

q.-
]
L

i



)

" Le SCUBA

Jacques Cousteay £tait un céldbre OCeanographe

et explorateur francais quia joud un réle important
dans l'invention dy systéme SCURA Cousteau a
travaillé avec lingénisyr francais Emile Gagnan pour
développer le premier Systéme SCUBA en 1943
Leursystéme utilizait de |'ai reomprimé pour per-
metire aux plongeurs de respirer sous l'eau sans
avoir besoin d'une Source d'air de surface Grice

gulator aue such as essoufflement suffocation bindme da plongée diving
buadd:

1. What is SCUBA?

COMprimé comprasrad plongeur diver respirer to breathe profondeur depth rempli filled détendeyr
re comporte brings tal
¥

2, How does jt work?

3. What are some of the dangers of sSCU BA7?
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L'histoire de |3 dentisterje

La dentisterie est l'une des plus ancienneas pratiques 1 r
médicales. Dés PAntiquits, les BYptiens utilisaient des
instrurents en Ivoire pour nettover les dents et les
remplacer par des prothéses en ar, Au Moyen Age. les

terie, en utilisant des outils en métal pour extraire les
dents et les remplacer par deg dents en bois.

AuXMlle siécle, Ia dentisteria A commenceé & se dével-
OPper en tant que profession distincte. Les dentistes
ont commencé 3 utiliser des anesthésiques pour soy-
lager la douleur lors des sains dentaires et § dévelop-

Les dentistes peuvent effectuer des procag ures esthétiques, comme | blanchiment des
dents &t Ia pose de Caurannes, pour améliorer l'apparence de votre sourire, || ext import-
ant de ne pas négligervotre sants bucco-dentaire et de planifier des rendez-vous régy-
liers avec un dentiste. Si vous Ne receves pas de traitement dentaire régulier, cala peut
Causer des problémes de sante praves. |5 Mauvaise santé bucco-dentaire ast Iiée & des
problémes de sants plus graves tels que les maladies cardiaques, le diabate et le cancer.

or gold moines monks soulager to ralieye davleur pain sains care radiographie Kerays acier inoxy-
dable stainless steel Bencives gums blanchimant whitening couronne crown lié tiag
1. How did dentistry start?

2. What were the biggest developmente that changed dentistpy?

3. Why should you see 3 dentist regularly?
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